VraZda v salonnim kupé

K vyfeSeni zahadné vraZdy jste byli pfivoldani jako ti nejlepsi ve svém oboru. DokdZete spojit své
prednosti a spolupracovat na rychlém odhaleni vraha?”

Nutné pro toto stanovisté

2 organizatofi,

papirové instrukce: ozndmeni, postavy, seznam pasazérd, telegramy,
tuzka,

félie,

2 stopky.

Odhadovany cas na splnéni stanovisté

7-12 min.

Priprava stanovisté

Uvodni ozndmeni s organizatorem-policistou se umisti na dvefe nebo nékde mimo doslech mistnosti
s pravodcim.

Organizator-policista si k sobé vezme postavy a seznamy pasazér(.

Organizator-pravodci je nékam pohodIné postaven. Ma u sebe seznam podezrelych a vraha.

Pravidla

Nékdo z pasazérli nebo posadky zabil za jizdy jednoho z cestujicich. Cilem je od prdvodciho co
nejrychleji zjistit 5 podezrelych a poté z nich odhalit také vraha.

Prlvod¢i mlze odpovidat pouze ano/ne/nevim/nechapu, na co se mé ptate (posledni moznost, je
proto, Ze ma kratkodobou pamét, aby byly pokladany izolované celé véty).

Kazdy ze 4 rdznych detektivd (U¢astnik() nesmi pfi dotazovani u privodciho pouZit jina slova nez
slova zacinajici na néktera z pismen, kterd maji uvedena na karté svého detektiva.

Pfed hadanim maiji ¢as na volnou domluvu strategie (bez omezeni pismen) 5 min a veSkeré nejasnosti
zkonzultovat s policistou.

Poté se jim okamZité stopuje dalSich 5 min. na dotazovani s privodcim.

Splete-li se nékdo a omylem fekne slovo, na které nema schopnost, cely tym je penalizovan jednim
synchronizovanym usilovnym diepem a privodci na toto slovo nereaguje.

Hadani je ukoneno odevzdanym telegramem s vyplnénymi jmény.

Priibéh hry

Tym prvni pfistoupi k vodnimu ozndmeni, které si volné precte. (Policista je k tomu vyzve.)

Poté jim policista sdéli pravidla, pfeda postavy, necha je chvili je prohlédnout a v momenté kdy jim
preda seznam pasazérdy, jim zacne stopovat 5 minut na domluvu.

Po uplynuti 5 minut jsou upozornéni, Ze jim odstartoval ¢as 5 minut u pravodciho, budou-li chtit drive
ukoncit domluvu, nemaji u priavodciho vice casu.

Vyptavaji se prlvodciho, po zjisténi vraha, nebo uplynuti ¢asu, nebo jiz v prlibéhu vyplnuji telegram,



na ktery je zaznamenan cas a udéli se podle néj body.

Bodovdni
* pfichod na stanovisté 1 bod,
* uhodnuti podezfelého nebo vraha 0,5 bod za kus,
* as do 2 minut 6 bodd,
* asdo 2,5 minut 5 bodd,
* Cas do 3 minut 4 body,
e Casdo 3,5 minut 3 body,
e Cas do 4 minut 2 body,

e ¢asdo 4,5 minut 1 bod.
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