Tréning terénniho pozorovatele
.Jste venku, neustdle obklopeni vselijakymi a riznotvarymi zelenymi rostlinami. Nejsou vSak
jen tak obycejné, néco se jim stalo... Prvni se naucite jeden smysl porddné pouZivat, date mu
zabrat, pofddné jej vypilujete, ale pak co bez néj?”

Nutné pro stanovisté

* dva organizatofi

* provazek, lepici paska (pro lepsi pfipevnéni ¢asti rostlin u prvni ¢asti tkolu)

» sklenice a vodu na rostliny do zasoby a neprahledné latkové pytliky nebo platéné tasky

* 5-10 exponatl (rostliny a jejich ¢asti - mély by byt odstupriované a celkem i obtizné - pfiprava
prfedem - podle mozZnosti okoli)

» 3atky na zavazani oci

* papiry a tuzky na psani

* nazorny obrazek vySkovych pasem

Odhadovany ¢Eas na splnéni stanovisté

* bez prichodové &asti, Cili pfimo na misté 15-20 minut (3 minuty sdéleni rliznych chyb a botanickych
errort orgovi + 10 minut poznavani pfirodnin, debata ve skupiné a predani vysledkd + zbytek ¢asu
zamysleni se kam s témi stromy)

Priprava stanovisté

* budou muset mit pfedem danou cestu, po které se ke stanovisti dostanou - bud popisem trasy
v zadani, zakreslené v mapé nebo vyznacené faborkama. V zadani, které dostanou, potom budou mit
napsané, at ke stanovisti dojdou jen po téhle cesté a Ze se maji poradné rozhlizet kolem sebe, zbystfit
a hledat nepravosti pfirody. Organizator musi trasu projit a na urcitém Useku v parku nastrazit na
kolem rostouci byliny a stromy rlizné nepravosti, chytaky (dubova vétev pridélana na buku apod.)

* na misté stanovisté nachystat do sklenic pFirodniny, které budou po hmatu poznavat. Bude tfeba
predem projit okoli a néco vhodného vybrat. Nema moc smysl nosit to pfedem, jenom by to zvadlo.

Pravidla a pribéh hry

* po pfedem dané cesté ke stanovisti si musi vSimnout co jak nejvétSiho mnoZstvi nastrazenych chyb
prirody. Poznatky si mZou i zapsat a alespon polovinu jich pak musi na stanovisti sdélit orgovi. Je to
pro né jakasi vstupenka, bez které nemulzou pokracovat. Pokud maiji vysledkd malo, tak si musi projit
Usek znovu. Neni UpIné nutné, aby znali vSechny spravné nazvy pfirodnin. Ureni bude stacit do rodu,
a pokud nebudou védét, tak at rostlinu ddkladné popiSou nebo nakresli.

* Potom se jim po jednom nebo po dvou (podle velikosti skupinky) zavazou oci nebo budou hmatat do
neprahlednych pytlikd a budou mit za Ukol po hmatu poznat tajemnou prirodninu. Své zjisténi si
nebudou nikam psat a pockaji, az svou prohlidku dokonci posledni z nich. Potom se budou muset za
svou skupinku shodnou, co tam vlastné bylo (uz si psat poznamky muZou). Vysledek debaty potom
sdéli orgovi. Ten jim Fekne spravny vysledek, vybere Ctyfi dieviny a zepta se skupinky, kde si mysli, Ze
maji tyto stromy optimum, v jaké nadmorské vysce se s nimi miZou v pfirodé pfirozené setkat. Ukaze
jim obrazek naSich vySkovych pasem a zkusi v nich vyvolat kratké zamysleni a debatu nad tématem.
Svlj ndzor a zasazeni stromu do vegetacniho pasma si musi pred svym orgem obhdjit.

Bodovani

- prvni cast je pouze jakousi vstupenkou a neboduje se. Za poznavani po hmatu 1 bod za uhodnutou
rostlinu + pét bod( za alespor uchazejici argumenty a debatu o dfevinach rostoucich v rliznych
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