Stavenisté

JStavite radi? Jaké to asi je, kdyZ nevite, co stavite?”

Nutné pro toto stanovisté

* 1 organizator (pfipadné 2 - potom by Uloha méla kapacitu 2 tymy)

* hromada polystyrenovych kuli¢ek rizné barvy, paratka, vaticky do usi
* obrazek molekuly v deskach

» stopky

Odhadovany ¢as na splnéni stanovisté

* 10 minut (¢as plnéni neni néjak omezen, tymy jsou motivovany udélat Ulohu co nejrychleji)

Priprava stanovisté

* Pfipravit vanicku s materidlem do vétsi vzdalenosti od mista, kde se bude stavét.
* Pro pfipad, Ze jsou 2 tymy, ponechat vanic¢ku jednu a umisit ji tak, aby to tymy k ni mély stejné daleko.

Pravidla

* Hradi se rozdéli na toho, ktery vysvétluje, toho, ktery béha a toho, ktery stavi.

* Hrag, ktery vysvétluje, dostane desky s obrazkem molekuly a popisem véci, které ma k dispozici na
stavbu. On je jediny, kdo vidi, co se stavi. Jeho Ukolem je fidit staveni prace - pfinaseni materialu +
koordinaci stavebnika pfi praci. Ridit stavbu smi jen slovné, ukazovani je zakazano.

* Hrac, ktery donasi material, smi najednou prinést max. 3 kusy materialu. Do stavby se nezapojuje.

*  Hradi musi z materidlu ve vanicce postavit molekulu zadanou na obrazku.

* Stopky se spusti v momentu, kdy se oteviou desky s obrazkem a zastavi v momentu, kdyz si
vysvétlujici hrac mysli, Ze maji hotovo.

* Organizator poté zkontroluje stavbu, pokud je vSe v pofadku zapiSe cas a udéli body. Pokud stavba
neni v poradku (nefika kde), spusti opét stopky a Ukolem tymu je stavbu opravit.

Priibéh hry

*  Hracdm se vysvétli pravidla.
+ Cas je neomezeny, nicméné jsou hraci motivovani stavét co nejrychleji - podle toho dostanou
pridélené body.

Bodovani

* Boduje se podle dosazeného Casu podle tabulky:

10 -

Cas <6min | 6-6,5|65-7 7-75 75-8 | 85-9 | 9-95 9,5-10 105

Body 10 9 8 7 6 5 4 3 2




K dispozici je:
. vaticky do usi (H i s vazbou)
. Cervené kulicky
. zelené kulicky
. bilé kulicky
- paratka (na vazby)

VSe se pocita jako jedna véc.
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