Sobi strevo

»1aska vSechno poZird, mé i tebe obird. Misto zipu ma zuby, nekoukej ji do huby! Nejste versi
posedli? Co byste to nesvedli!”

Nutné pro toto stanovisté
* 2 organizatofi se stopkami (aplikace v telefonu)
* sada nékolika obrazkd pro tymy na zpracovavani (vystfizky z novin, casopisU, pfipadné Dixit karticky)

* 2tymy soucasné, kazdy org mize odbavovat

Odhadovany ¢as na splnéni stanovisté

e 10 minut

Priprava stanovisté

s Z&dna

Pravidla
* Tymy zpracovavaji pfipravené obrazky pomoci verst Ctyrversi, kterd se musi rymovat, neni viak tfeba,
aby méla stejny rytmus ¢i metriku, pficemz:
©  mozna schémata Ctyrversi jsou ABBA, ABCB, AABB i ABAB

© pozor na absolutni rymy (Miloval jsem dévce krasné, méla odi tuze krasné. Vlasy méla jako len, na
policku plela len.), mate moznost pouzit maximalné 2 béhem vsech ctyfversi dohromady

© vyvarujte se pouziti akustickych konstant (na konec kazdého verSe pridat néjaké slovo, které bude
zajiStovat rym - A my vam ji nedame, dyja dyja da, A my si ji vezmeme, dyja dyja da)

Priibéh hry a bodovdni
e Prvnivarianta:

o TymUm jsou postupné ukazovany obrazky ke zverSovani. Dostanou obrazek, dohodnou se na
poradi a kazdy z tymu prednese jeden vers. Jakmile jsou hotovi, dostanou dalSi obrazek a je jim
zapocitan bod. Na splnéni maji 8 minut, na plny pocet potiebuji Uspésné zverSovat 9 obrazka.

* Druha varianta:

o Tymy hraji ,,néco jako Dixit" proti organizatorovi. Dostanou 5 trojic obrazk(. Z nich jeden zversuji a

prednesou organizatorovi. Poctivé hrajici organizator pak poznava, ktery obrazek zpracovali.

Pokud se mu to podaf¥i, tym ziska 2 body za dany obrazek. Pokud ne, tym dostava 1 bod pouze za
Ctyfversi. Casovy limit 8 minut.
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