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On the internet nobody knows  
you are a reindeer 
“Jak se sobovi volá, tak se od soba ozývá. 

 Jak se druhému sobovi volá, tak sa od trětího ozýva.” 

Nutné pro toto stanoviště: 

 2 organizátory (Heňo + Karel) 

 notebooky (aspoň 4), predlžovačky 

 mikrofóny a sluchátka (aspoň 4) 

 Wi-Fi 

Odhadovaný čas na splnění stanovište: 

 10 minút 

Příprava stanoviště 

 spojazniť - zapojiť schému: prvé stanovisko telefonuje na druhé cez Google Hangout, druhé na 

tretie cez Skype a tretie na štvrté opäť cez Google Hangout. Mikrofóny sú nastavené tak, aby bolo 

možné komunikovať len jedným smerom. 

 Na každom stanovisku beží program echo, ktorý púšťa mikrofón na slúchatká toho istého 

stanoviska so 4-5 sekunodvým oneskorením. 

 1. interdasher -> Google Hangout -> intervixen 

 2. intervixen (intersob1) -> Skype -> interprancer (intersob2) 

 3. interprancer -> Google Hangout -> interblitzen 

 PC nastaviť podľa priestorov čo najďalej od seba (blízko prísunu elektriny). 

Pravidla 

 Hráči musia preposlať správu za 10 minút od prvého člena týmu k poslednému, ktorý danú 

správu zapíše (tá sa hodnotí na základe počtu chýb). 

 Hráči sa na stratégii môžu dohovoriť dopredu. 

 Prvý člen dostane vytlačený text (dĺžka podľa počtu členov) posiela ho cez mikrofón druhému 

členovi, ale 2. člen nemôže posielať prvému spätnú väzbu. 

 Prvý rozpráva len na druhého, druhý na tretieho, tretí na štvrtého, štvrtý na nikoho. 

 Pri každom PC budú papiere na ktoré si môžu zapisovať, posledný člen týmu zapisuje verziu 

textu, ktorá sa boduje. 

 PC sa hráči nedotíkajú, pod hrozbou odčítania bodov. 

Průběh hry 

 Hráčom sa vysvetlia pravidlá. 

 Čas strávený na stanovisku je obmedzený (kvôli obmedzenej kapacite). 

 majú možnosť sa dohodnúť kto ku ktorému PC pôjde - pri prvom PC už 

 Bude nachystaný text (keď už sedia môžu sa dorozumievať len cez mikrofón kým neskončia). 

 Tím si cez mikrofóny predá správu, posledný zapisuje (ostatní si môžu zapisovať počas rozhovoru 

- to sa nehodnotí). 

 Tím po vlastnom zvážení (posledného hráča) môže odovzdať, alebo tak urobí až po skončení 

časomiery. 

Bodování 

 Tím dostane bod za každú sekvenciu 10/15/20 správnych slov podľa počtu členov tímu:  

4 členovia - 10 správnych slov = 1b || 3 členovia - 15 správnych slov = 1b || 2 členovia - 20 

správnych slov = 1b.  


