INTERSOB

S 1. Znakovka - zadani
/vhodné pochopit a nasledné tymum predat viastnimi slovy, nikoliv na papife :) /

Pro plnéni ukolu je nutné, aby se tym rozdélil na 2 skupiny (idealné pocetné stejné) —
skupinu A a skupinu B, které spolu nesmi komunikovat jinym, nez pravidly pfimo
povolenym zpUsobem.

Prosim, rozdélte se.

/vhodné rozdélit opravdu jesté pfed sdélenim pravidel, aby se nemohli domluvit, pravidla
néjak obejit apod. + nutné dohlédnout, Ze po dobu vysvétlovani pravidel skupiny opravdu
nekomunikuji/

Vasim ukolem bude si navzajem ve znakové FecCi odvysilat slova &i souslovi ve spravném
pofadi a v co nejkratSim Case.

K tomu budete vyuzivat pfevodni tabulku (kazda skupina ma pfirozené jinou). PFiklad:
skupina B zacina znakovanim slova ,pes“. Skupina A najde toto slovo ve své tabulce a
najde slovo v tabulce atd.... PokracCuje se az do chvile, kdy skupina A dojde ke kone¢nému
souslovi (v tabulce vyznaceno Cervené), které jiz nemusi znakovat skupiné B. V této chuvili
se skupina A odebere za orgem, ktery stopne ¢€as a zkontroluje spravné poradi
znakovanych slov/souslovi. POZOR: Ani po dokon¢eni Fady se skupiny nemohou
domlouvat nebo si ukazovat pfevodni tabulky. Je totiz mozné, Ze jejich fada nebude
spravna a Cas jim bude znovu spustén.

ProtoZe tusime, Ze mozna znakovou feC neovladate, bézi na kazdém konci chodby
(pfipadné mistnosti, apod.) video smycka, ktera by vam mohla pomoct. Pro obé skupiny je
pousténa smycCka stejna, ovSem Casové posunuta. V blizkém okoli pousténého videa, a
pouze tam, se mohou hraci v ramci své skupiny domlouvat i jinak, nez znakovou fecCi. S
druhou skupinou hraci komunikuji vzdy pouze na uréeném misté (vyznaCena oblast v
poloviné vzdalenosti videi) a pouze za vyuziti znakové feCi - ! nepfipousti se prstova
abeceda, pfisné bude hlidano, ze hraci ani nepohybuji usty apod.!.

Mate otazky k pravidlim?
Dobre. Skupina B ma tento konec, skupina A druhy. Tady mate pfevodni tabulky.

TFi, dva, jedna, start! :)



